APRENDIZAP: PLATAFORMA
DIGITAL DE EDUCACAO



I
O QUE E APRENDIZAP

O AprendiZAP é uma ferramenta de
aprendizagem digital gratuita criada pela
Fundacao 1Bi, que oferece conteldos de acordo
com a BNCC para alunos complementarem seus
estudos e professores encontrarem estratégias
pedagdgicas para criarem aulas incriveis.




A FUNDACAO 1B

€ uma instituicdo social que oficialmente nasceu em 20I9 com o
sonho de utilizar o poder das ferramentas digitais para promover
novas oportunidades aos jovens brasileiros.

Acreditamos que, quando trabalhada para gerar impacto social,
a tecnologia pode ser um caminho para a diminuicao das
desigualdades. E por isso que atuamos através de dois pilares:

|. Tecnologia na educacao;
2. Tecnologia para organizacdes sociais.
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I
NOSSO SONHO

Ser a melhor e mais pratica ferramenta
digital de aprendizagem para alunos
de escolas publicas no Brasil.



B
IMPACTO

+2,6 MILHOES

De pessoas atendidas

+600 mil

Professores que usaram o AprendiZAP com suas turmas

+2 milhoes

Estudantes impactados indiretamente



Um conteGdo Bussola

exame.

Home > Bassola

Apoés pandemiaq, brasileiros apresentam
até 4 anos de defasagem educacional

Defasagem escolar de criancas e jovens em leitura, escrita e matematica pode chegar
até quatro anos, revela estudo do Alicerce Educacéao

e
DEFASAGEM NA

Defasagem escolar é

EDU CAQAO considerada o maior desafio da

educacao por educadores

Com a pandemia e o distanciamento social, os Pesquisa mostra que 7 em cada 10 educadores concordam com a
indi de def d . | B i afirmacao, os depoimentos foram colhidos pelo Instituto Educbank
Indices de detasagem edqucacional no brasil se de Educacao e Cultura. Além disso, 78% dos educadores acreditam
tornaram um dos principais problemas na continua integracao da tecnologia nas escolas

relatados pelos educadores. Para apoiar 0s “

professores e estudantes, a Plataforma Inovagoes em Educacio

AprendiZAP oferece mais de 10 mil materiais Para 93% dos professores' defasagem na

pedagodgicos para docentes construirem

aprendizagem é principal problema
deixado pela pandemia

experiéncias de aprendizagens que contribuam

para a reducdo das defasagens.


https://exame.com/bussola/apos-pandemia-brasileiros-apresentam-ate-4-anos-de-defasagem-educacional/
https://porvir.org/para-93-dos-professores-defasagem-na-aprendizagem-e-principal-problema-deixado-pela-pandemia/
https://www.correiobraziliense.com.br/euestudante/educacao-basica/2022/10/5044927-defasagem-escolar-e-considerada-o-maior-desafio-da-educacao-por-educadores.html
https://www.correiobraziliense.com.br/euestudante/educacao-basica/2022/10/5044927-defasagem-escolar-e-considerada-o-maior-desafio-da-educacao-por-educadores.html

PLATAFORMA
APRENDIZAP



—
PARA A ESCOLA

Plano de Aula Inspiracao para as aulas Exercicios e atividades

Criar planos de aula de forma simples e Consultar os contelidos da plataforma Baixar os exercicios e atividades
rapida, selecionando os recursos para utilizar em suas aulas ou inspirar a disponiveis na plataforma para
pedagdgicos que mobilizard para cada construcao de seus proprios materiais. complementar suas aulas.
aula.

Metodologias Ativas Criar exercicios com IA Alinhados a BNCC
Acessar os materiais de orientacdo de Com essa ferramenta os professores Seguranca de acessar todos os
como usar as metodologias ativas em podem criar exercicios personalizados com

materiais, exercicios e atividades criados

cada um dos +2mil temas presentes na o uso de Inteligéncia Atrtificial, disponivel com base na BNCC.

plataforma. gratuitamente no AprendiZAP.



[
PARA A COMUNIDADE

s
rojelo de Direitos lecnologia
Vida Humanos
Projeto de Vida Direitos Humanos Tecnologia
Materiais e metodologias para incentivar Conteudos e atividades para estimular o Trilha de desenvolvimento sobre
0s jovens a desenharem e organizarem autoconhecimento e abordar temas pensamento légico, programacdo,
seu projeto de vida. Trilha que pode ser sobre sexualidade, géneros, desenvolvimento web, metodologias
aplicada pelas escolas e por diversidades e salde mental. Podem dgeis e o futuro da tecnologia. Os
organizacdes sociais que atuem com o servir de base para promover féruns e conteldos podem inspirar educadores
publico de jovens e adolescentes. coletivos de conscientizacdo sobre sociais a desenvolverem cursos de

Direitos Humanos. introducgao a tecnologia.



I
COMO NAVEGAR

1. Acesse a Plataforma
AprendiZAP através do link:
http://app.aprendizap.com.br

2. Faca o cadastro e escolha o seu
componente curricular

Temos diversas disciplinas e areas disponiveis. Escolha quantas quiser!

Ensino Fundamental II:
Portugues Historia Geografia Matematlca ncias \r\gh—u
Ensino Médio:

ORONONONBON HON

Linguagens Ciencias Matematica Ciéncias da Projeto de Direitos Tecnologia Enem
Humanas Natureza Vida Humanos Descomplica


http://app.aprendizap.com.br

I
COMO NAVEGAR

1. Consulte os temas e unidades
tematicas

2. Busque o conteudo de interesse pelo
tema ou habilidade da BNCC

3.  Filtre materiais de acordo com o0 ano
que deseja acessar: 6° ao 9° ano, ou
Ensino Médio

(2

+ Selecionar disciplina(s) Y Filtros de pesquisa

b Matemdtica - EF2

Vocé pode gostar

Acessar destaques da semana >

Problemas com adicado de nimeros
decimais

Aprendendo sistemas de numeracao e numeros naturais

Operagdes com numeros naturais

Valor posicional e decomposicao de

Nuameros naturais (N) na reta
numérica

Paridade dos nimeros naturais (N)

@ algolia n

M Feedback




< Voltar

Problemas com adicdo de numeros decimais

_ BNCC: EFOSMATN

Resolver e elaborar problemas com nameros racionais positivos na

7 representacao decimal, envolvendo as quatro operacdes fundamentais e a
Co N T E U D OS potenciacao, por meio de estratégias diversas, utilizando estimativas e
arredondamentos para verificar a razoabilidade de respostas, com e sem uso df
calculadora.

@ Feedback

aecimars
os somar nimeros decimais.

finhando as virgul.

1.  Escolha o tema da sua préxima aula e
COﬂSUlte: 420+7.12+215=7 w=—p

a. Habilidade BNCC
b. Descricdo do material

4£.20

slinhado baio

Atenc3o: comegamos a soma dos nimeros da direita para 3 esguerda.

c. Conteldo conceitual
d. Exercicios e atividades
2. Baixe os materiais ou inspire-se para

criar seu plano de aula




Atividades (8)

Selecione abaixo o tipo da atividade para visualizar as propostas para essa aula:

Multipla escolha Atividade aberta

METODOLOGIAS
ATIVAS

1. Escolha uma metodologia ativa que
dialogue com a sua estratégia
pedagdgica

2 Leve em consideracao quais materiais
vocé precisard para desenvolver a
metodologia e o tempo disponivel para
as suas aulas

@ Feedback

S




METODOLOGIAS _
ATIVAS r—

1. Consulte o material de orientacao sobre Ktopa 1= intvodicia

Apresente o tema da aula e expligue a importancia d: er somar ndmeros

como ap“car a metodologia at|va com a . Em seguida, divida a turma em trés grupo: plique como funcionara a

tacdao por estacdes.

sua turma

2 Baixe os materiais g raficos. im prima e Etapa 2 - Estacio 1- Problemas com adi¢ao de nimeros decimais
. b
Nesta estacdo, os alunos irdo resolver problemas com adicao de numeros decimais.
IeVe pa ra a Sala de aula Disponibilize uma lista de prol as e os alun trabalhar em grupo para

resolvé-los. Exemplo: Jodo comprou um livro por R$ 2550 e uma caneta por R$ 3,75,

3. Desenvolva o passo-a-passo e incentive ; AT RRARCL T

os alunos a trabalharem em grupo

Etapa 3 - Estacdo 2 - Jogo da meméria

Nesta estacdo, os alunos irdo jogar um jogo da memétia com ndmeros decimais.
Fornec¢ com numeros decimais e os alunos deverdo encontrar os pal




INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

1. Crie exercicios personalizados alinhados
a BNCC com o uso de Inteligéncia
Artificial

2. Insira as necessidades de aprendizagem
da sua turma e utilize a Inteligéncia
Artificial ao seu favor

& Experimente novos recursos para a aula!

Quer mais formas de complementar a aula? Experimente abaixo as
novas fun¢des do AprendiZAP que utilizam inteligéncia artificial (1A)
para criar mais contetidos para vocé!

E simples, vamos tentar?

Questdo de muitipla escolha Questdo de ENEM

Questdo discursiva aberta Tema de redacdo

Resumo da aula em um paragrafo




I
PLANOS DE AULA

Acesse a pagina de criacao de Planos de
Aula:
https://app.aprendizap.com.br/planos-de-
aula

Crie e personalize seus planos de aula de
forma facil e dinamica

Insira os materiais que utilizara na aula, a
metodologia escolhida e o método de
avaliacdo



https://app.aprendizap.com.br/planos-de-aula
https://app.aprendizap.com.br/planos-de-aula

MENSURACAO DA
APRENDIZAGEM

1. Acesse a pdagina de Relatérios da Turma:
https://app.aprendizap.com.br/relatorios-d
e-turma
Insira 0 nome da sua escola, a turma que
deseja avaliar e o nome dos seus alunos



https://app.aprendizap.com.br/relatorios-de-turma
https://app.aprendizap.com.br/relatorios-de-turma

MENSURACAO DA
APRENDIZAGEM

1. Escolha o aluno que deseja avaliar

2. Insira a frequéncia e selecione a sua
avaliacdo sobre:

a.

b.
C.
d

Participacao
Atividade
Caderno

Nota da avaliacdao

1de 5: Alice Pereira

Preencha abaixo as informagées que vocé achar relevante para o relatério de aula

Aluno estava presente na aula?

@ 50 O e

Sobre a participacio em sala de aula:

E 0

Sobre a atividade:

‘EO

z
-
a

Sobre o caderno do aluno:

o fez/Faltou

=

Com dificuldade

Nota da avaliagdo (quando houver):

)

Observagoes:

Participou ativamente e tirou davidas sobre o assunto proposto.

———




Inicio / Minhas turmas /

E

Data da aula: 18/10/2023
Tema da aula: Rochas sedimentares
Componente curricular: Geografia

_ Frequéncia da turma Desempenho da turma

80% 60% s
~ )
M E NSU R E g a O D E Alunos presentes Desempenho geral Em desenvolvimento
® Entenda como funciona ® Entenda como funciona

APRENDIZAGEM

1. Faca a avaliacao de cada um dos seus
alunos

(SA) = Sem anotacao
(NF) = Nao fez
(CD) = Com dificuldade

2. Gere orelatério e receba a média da
frequéncia da sua turma (ED) = Em desenvolvimento

(D) = Desenvolvido

3. Confira a média de desempenho dos N (PD) = Plenamente desenvolvido
alunos " . .

4. Receba sugestdes personalizadas de now o
intervencdo para a recuperacao de

aprendizagem da turma




APRENDIZAP ALUNOS
COMO USAR



—
PARA A ESCOLA

Estudo para avaliacoes Sala de aula invertida

O professor pode escolher um tema Os estudantes podem usar o O AprendiZAP é uma 6tima ferramenta para
desenvolvido na aula e pedir que os AprendiZAP para aprofundar seus sala de aula invertida: o professor escolhe
estudos e se prepararem para as um tema, pede que o estudante estude em

alunos facam o exercicio pelo WhatsApp
do AprendiZAP

Tecnologia para educacao Celular: ferramenta pedagodgica

avaliacbes casa. Na sala de aula, o prof. tira as duvidas.

Incentivar a familia a acompanhar as Promover o contato dos estudantes com Demonstrar para os estudantes que é
atividades para casa e o uso do celular uma conversa automatica (um robd) e possivel usar o celular e a internet para
como uma ferramenta pedagdgica. demonstrar boas praticas do uso da

. . aprender e se desenvolver.
tecnologia para aprendizagem.



I
AprendiZAP Alunos

PASSO A PASSO Conta comercial

O Aprendizap é uma
ferramenta de estudos gratuit...

15:07 v

1. Peca que os estudantes enviem uma Mensagem
mensagem de “Oi” para o nimero 11
97450-6763 Ver empresa

2. Em seguida, peca que interajam com a
conversa automatica, escolhendo: 1 97450-6763

a. Etapa (Fundamental Il ou Ensino
Médio)
Ano

c. Componente curricular




I
PASSO A PASSO

O estudante pode escolher o tema de
interesse, ou o professor pode sugerir
qual assunto o estudante necessita
reforcar em casa

Em seguida, o estudante recebe o
conteudo conceitual do tema e uma
proposta de exercicio




<« @ AprendiZAP Alunos

vivos.

Existe uma hipdtese que afirma que os
primeiros seres vivos eram procariontes,
unicelulares e se alimentavam de
particulas organicas como os
coacervados. Essa € a hipdtese:

I Py
A) autotrofica.
B) heterotrofica.
C) gravitacional. .,

PASSO A PASSO Qual ¢ 2 altemativa correta? .,

Letra A LetraB

Letra C

AprendiZAP Alunos
Qual é a alternativa correta?

1. Incentive que o aluno consulte o material

Letra A 1612 W

conceitual sobre o assunto antes de fazer

(¥Z Por pouco...

0 exercicio

Essa é uma das hipdteses para a origem
dos primeiros seres vivos, mas ela afirma

2. Anote as duvidas e leve para Compartilhar que os primeiros seres produziam seu
proprio alimento. A resposta certa é a
com o professor e os colegas letra B.
L. L. Faltam 3 aulas pra voceé terminar essa v
3. O aluno recebera junto ao exercicio unidade. 1612

alternativas de respostas © Mensagem > @ o
4. Em seguida, recebe um feedback com a
correcao do exercicio




[
METODOLOGIA PARA AS AULAS

1.  Plataforma e WhatsApp: a comunidade
escolar pode utilizar as duas ferramentas
com os jovens:

a. Plataforma: apoio para os
professores criarem aulas incriveis

b.  WhatsApp: recurso pedagdgico para
sala de aula invertida, reforco escolar
e atividades para casa.



IMPACTO DA
COMUNIDADE



COMUNIDADE ESCOLAR

NO APRENDIZAP

Através das nossas entrevistas e
pesquisas, os professores e estudantes
compartilham suas necessidades e
apresentam sugestdes de novas
funcionalidades, auxiliando o time
AprendiZAP a criar solu¢cdes assertivas

para os educadores de escolas publicas.

Pesquisa de campo realizada em
escolas publicas de diferentes regioes
do Brasil, para entendermos os desafios
do cotidiano escolar.

Consulta a Comunidade AprendiZAP,
composta por docentes que utilizam a
plataforma como sua ferramenta
pedagdgica. A Comunidade esta
presente no Facebook e conta com a
participacdo de mais de 1.000 docentes.



I
PARCERIAS

Contamos com o apoio de organizacdes que
acreditam na poténcia transformadora da
educacado. Unimos forcas e co-construimos
metodologias que contribuam para o combate
as defasagens educacionais e aproxime a
comunidade escolar ao uso de tecnologias
para a educacdo.

.complica @

imaginable

futures



INCENTIVE A PARTICIPACAO
DA SUA COMUNIDADE!

Consulta aos Alunos Troca de Experiéncias Envolvimento da Familia

Envolver os alunos na escolha das Aproveitar os encontros pedagdégicos Convidar a familia a incentivar o uso do
metodologias ativas que despertam para compartilhar quais estratégias de celular como uma ferramenta

maior interesse de acordo com o tema aprendizagem geram maior interacdo pedagdgica, promovendo o

da aula. entre os estudantes, acompanhamento das atividades para

casa e maior interacdo a respeito da
vida escolar dos estudantes.



Compartilhe essa ideia com
sua comunidade

Vamos transformar a
educacao basica do Brasil!



Acompanhe a Fundacao 1Bi

@fundacaoibi fundacaolbi.com.br



https://www.instagram.com/fundacao1bi/
https://www.fundacao1bi.com.br/

